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1. Instalacion
El instalador de descarga de la pagina https://www.qt.io/download-qt-installer, presionando

el botén Download |(1).

) Download Qr: Get Qt Onine s X [ — o x
O @ A hups/wwwqtio/download-qt-insts = @ & e
m Design  Develop  Deploy  Product  WhQU  Rescures Q@

Your download

Una vez finalizada la descarga, abrir el archivo obtenido (2). Windows preguntara si se
desea ejecutar el contenido, contestar Ejecutaﬂ 3.

B Dowmosd Qe et sadget s [RONDECEE x|+ I
S O @ A nhttps//www.qgtio/download-thank-you Q% = @ @ o
Contact Us Download. Try. Buy.
m Design  Develop  Deploy  Product ~ WhyQr?  Resources a @

Thank you for downloading Qt!

We are happy that you chose Qt and look foward to hear about your development success.

Your download should start automatically. If it doesn't, click

Note to Commercial Evaluators:

iDesea ejecutar este archivo?

Nombre: ...oads\gt-unified-windows-x86-2.0.3-1-online.exe
Edtor: The Qt Company Oy
Tipo: Aplicacién

De: C:\u qt-unified-windo...
) i K3
Ereg:tasamalesdeabrt&e \

tipo de archivo puede llegar a dafiar el equipo. Sélo ejecute

l@ Aunque los archivos procedentes de Intemet pueden ser Utiles, este
= software de los editores en los que confia. ;/Cual es el riesgo?

También es posible, en funcién de la configuracion del cortafuegos (Firewall), que el
Sistema Operativo solicite autorizacion para la comunicacion por red para el instalador. Se
debe seleccionar (4) y aceptar (5).
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&P Alerta de seguridad de Windows X

@ Firewall de Windows Defender bloque6 algunas

caracteristicas de esta aplicacién

Firewall de Windows Defender bloqued algunas caracteristicas de
qt-unified-windows-x64-4.4. 1-online.exe en todas las redes pablicas y privadas.

vy Nombre: qt-unified-windows-x64-4.4. 1-online.exe
Editor: Desconocido
Ruta de O \q t-unified -windows-x64-4.4. 1-
acceso: online.exe

Permitir que qt-unified-windows-x64-4.4. 1-online.exe se comunique en estas redes:

Redes publicas, como las de aeropuertos y cafeterias (no se recomienda porque
estas redes publicas suelen tener poca seguridad o carecer de ella)

¢Cudl es el riesgo de permitir que una aplicacion pase a través de un firewall?

GP ceso Cancelar

En la pantalla de bienvenida, introducir datos de cuenta de Qt (7) o bien crear una nueva si
no se dispone de ella (6), y finalmente pulsar [Siguiente] (8).

(3 Programa de instalacién de Qt X

Le damos la bienvenida al instalador online de Qt

Acceder a la cuenta Qt

Le damos la bienvenida

eeccssscee &

&No tiene cuenta en Qt?

La cuenta Qt le dara acceso a descargas ¢ _A& Js exdusivos, informes de errores,
revision de codigo, foros y wiki.

Siguiente |
.
Aceptar los términos de la licencia Open Source Qt (9) e indicar que el uso es individual
(10), pasar a siguiente (11).
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(3 Programa de instalacién de Qt

Obligaciones de uso de Qt cédigo abierto -

La version de cédigo abierto de Qt esta disponible bajo la licencia pablica general GNU v3 y I

) la licendia publica general GNU redudida v3. Algunos componentes estan disponibles bajo la
Le damos la bienvenida Bt cudhlion onnwad AR 1400

Obligaciones de cédigo abierto

Obligaciones Licencia publica general GNU v3 (reducida)
* ACEpTar QUE Ias MOAINCAaoNes el COaIgo TUENTE ae T NO eSTan SUJetas a aerecnos
de propiedad
* Hacer dispositivos de consumo que permitan a los usuarios instalar y ejecutar
versiones modificadas del software dentro de ellos
* Acepto los términos de Gestion de Derechos Digitales, ver el

*Tenga espedial consideracion cuando intente hacer valer las patentes de software

*Para mas informadon, consulte y

4 Heleido y acepto las condiciones de uso de Qt Open Source

y Introduzca el nombre de su empresa/negodo

1v] Soy un individuo y no uso Qt para ninguna empresa

A continuacion, tras pulsar Siguiente comenzara una descarga inicial, tras la cual se
solicitara el directorio destino de la instalacién (12) (atencién, para evitar problemas en la
utilizacion posterior no utilice un camino de directorio que incluya espacios en blanco y/o
caracteres especificos del alfabeto espafiol como /N y letras con tilde). Elegir Instalacion

Personalizada (13) y pulsar [Siguiente| (14).

:iJ Programa de instalacién de Qt

Carpeta de instalacion

Especifique el directorio en el que se instalara Qt.
Le damos la bienvenida

c:\Qt
Obligaciones de cédigo abierto 12
Programa de instalacion - Qt \

» 2
Contribuir al desarrollo de Qt . &4 Instalacdn personalizada I

Paquetes seleccionables por el usuario. Se aplican restricciones de plataforma y d

Carpeta de instalacién /6

[0 Herramientas de Disefio

Qt Design Sturdio

4 Asodar tipos de archivos comunes con Qt Creator.

Siguiente >

A continuacion se presentan las opciones de instalacion. AsegUrese de seleccionar al menos
los siguientes elementos (15 a 20) antes de proceder con (21):
- Qt— Qt6.3.1 (0 version mas reciente que no sea Beta) con MinGW 64-bit (15)
- Qt — Developer and designer tools — Qt Creator Gltima.version.disponible (16)
Debugging Tools (17)
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MinGW misma version que 15 (18)
CMake (19)
Ninja (20)

Programa de instalacién de Qt

Seleccionar componentes

Seleccione los componentes que desea instalar.

Le damos la bienvenida

~ Preview

Obligaciones de cédigo abierto m]

- o
» O
- |

Programa de instalacion - Qt
Contribuir al desarrollo de Qt
Carpeta de instalacion

Seleccionar componentes

&

AG

»
S

>

Buscar

Qt Design Studio 3.6.0-snapshot

Qt 6.4.0-beta3

Qt6.3.1

O WebAssembly (TP)

0O MSVC 2019 ARM64 (TP)
0O MSVC 2019 64-bit

4 MinGW 11.2.0 64-bit

O Android

O Sources

O Archive
a urs
%4 Latest supported releases
v/

Preview

Developer and Designer Tools

Qt Creator 8.0.1

y¥% Qt Creator 8.0.1 CDB Debugger Support
4% Debugging Tools for Windows

O Qt Creator 8.0.1 Debug Symbols

O Qt Creator 8.0.1 Plugin Development
O Qt Design Studio 3.5.0

y&% MinGW 11.2.0 64-bit

O MinGW 8.1.0 32-bit

O Qt Installer Framework 4.4
% CMake 3.23.2

# Ninja 1.10.2

'O OpenSSL 1.1.1j Toolkit

Siguiente >

Otros componentes pueden ser de utilidad para realizar aplicaciones para otras plataformas,
se pueden afiadir también si se desea, pero no seran necesarias para el desarrollo de la
asignatura (Qt 6.3.1 para Android o WebAssembly, librerias adicionales, Design Studio,

etc.).

A continuacion se presentan acuerdos de licencia para cada uno de los elementos
seleccionados que proceden de suministradores diferentes. ES necesario aceptar todos (22) y

proceder con (23).

Pasos para instalar y utilizar Qt Creator
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) Programa de instalacion de Qt X

Contrato de licencia

Lea los siguientes contratos de licenda. Debe aceptar los términos contenidos en estos contratos antes de continuar con la
instaladén.

Le damos la bienvenida

Ninja license agreement

Obligaciones de cédigo abierto
e e ——

Programa de instalacién - Qt
- Cross Platform Makefile Generator

Contribuir al desarrollo de Qt C ight 2000-20 Kitware, Inc. and Contributors

All rights res: ed.
Carpeta de instalacion

Redistribution and use in source and binary forms, with or
Seleccionar componentes without

modification, are permitted provided that the following
Contrato de licencia conditions

are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above

v} 1 have read and agree to the terms contained in the license agreements.

< =
\? | = Siguiente >

Aceptar el resto de pantallas para proceder a la instalacion: ubicacion de accesos directos de
menu inicio, informacion de espacio necesario segun las opciones de instalacion (2.12Gb
con las opciones indicadas), y pulsar Instalar (24).

23 Programa de instalacién de Qt X

Preparado para instalar

El programa de instalacidon esta preparado para empezar a instalar Qt en su

Le damos la bienvenida equipo. La instalacion usara 2. 12 GB de espadio de disco.

Obligaciones de cédigo abierto

%
La instalacidn descargara los componentes y los copiara en el directorio creado, tomando

unos 20-30 min para completar la operacion. Una vez finalizada, dispondremos del
programa Qt Creator en nuestro equipo.
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2. Crear un programa en modo consola

Ejecutar el programa Qt Creator y realizar los siguientes pasos para crear un programa en
lenguaje C:
Q Crear nuevo proyecto pulsando [Create Projecﬂ (1) en la ventana de bienvenida, o
bien mediante el men( [File — New Project.

(9 Qt Creator - o X
! Debug Analyze Tools Window Help

m, Welcome to Ot Creator

Create Project... Sessions Manage... I Projects
e M Proband -
Open Project... D:\User\Nachc\temp\Probando\Probando.pro

New to Qt?

File  Edit View

Get Started

3 Applic.. 4 Comp.. 5 QML.. 6 Gener.. 7 Versio..

0 Seleccionar las opciones de proyecto [Non-Qt Project] (2), y dentro de éste

pplication] (3), a continuacién pulsar Choose. . | (4).
[ New Project - Qt Creator X

Choose a template: All Templates ~
e
Project:
rojects | Plain € Application Creates a simple C application with no
Application (Qt) — dependencies.
Applicati for Pyth
pplication (Gt for Python) . L. Supported Platforms:
Library >_ Plain C++ Application

. ® Desktop
Other Project

Non-Qt Project
Import Project

Cancel

Q Elegir nombre para el proyecto (5) y ubicacion (6), pulsar (7). Importante que
ni el nombre de proyecto ni la ubicacién contengan espacios y/o caracteres
especificos del idioma espaiiol (fi/N, tildes):

Pasos para instalar y utilizar Qt Creator Pag-6
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(] Plain C Application

Project Location
B> Location

Creates a simple C application with no dependencies.

Name: |Test1 ‘
Create in: lD:\User\Nacho\lnf_ d_y_Com\EjemplosClase Browse...
[J use as default project location
| Next g Cancel
&

A partir de este punto se debe elegir el sistema de gestion de la compilacion, hay 2
opciones principales:

Q CMake: genérico (no exclusivo de Qt) pero no bien integrado con Qt-Creator. En la
documentacidn se indica que se prefiere su uso para siguientes versiones.

Q gmake: especifico de Qt, bien integrado, pero posiblemente no esté disponible o
actualizado en siguientes versiones.

Los siguientes apartados seran muy similares sea cual sea el sistema de gestion de la
compilacion (build system) elegido.

Q Elegir subsistema de compilacion. En este caso seleccionamos CMake o gmake (8) y
pulsar Next (9).

€[] Plain C Application

Define Build System

Location

B> Build System Build system: | CMake & ~
Surnmar

Cancel

.

Q Si en las opciones de instalacion solo se eligio Qt 6.3.1 MingGW 64 bit, aparecera un
unico Kit de compilacién. En caso contrario, hay que seleccionar este Kit (10) y

pulsar (12).
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Kit Selection
Location
Build System The following kits can be used for project Test1:
B> Kits W] Select all kits lT.[‘E to filter kits by name..

Summary == L i

[J & Desktop Qt 5.15.2 MingW 64bit

& [ @ Desktop Qt 6.3.1 MinGW 64-bit
[J @ Replacement for "Desktop Qt 5.15.2 MinGW 32-bit"
[ 3@ Replacement for “Desktop-64"

[J & Trying Desktop Qt 5.11.2 MingW 64bit

Details ¥

Details v

Details v

Details ¥

Details v

m Cancel

O Se presentara la informacion final. Aceptar y finalizar pulsando (12).

€ [=] Plain C Application

Project Management

Location

Build System Add as a subproject to project: | <None>

Kits Add to version control: <None>
B Summary

Files to be added in

D:\User\Nacho\Inf_Ind_y_Com\EjemplosClase\Testl:

CMakeLists.txt
main.c

2.1. Editar y ejecutar un programa de prueba

~ | | Configure...

Finish Cancel
@

En cualquiera de las dos opciones (CMake o gmake), tras realizar todos los pasos

apareceré una ventana con varias zonas:

Pasos para instalar y utilizar Qt Creator
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(8 main.c - Gt Creator - O X
File Edit View Build Debug Analyze JTook Window Help

Projects Y. B+ M E mainc v X main{) -> int v <Select Symbol> ~ | » Line: 1, Cok 1 B+
} (@ TestcMake Il 1 |finclude <stdio.h> I
A CMakelists.txt :. :
v 7 Test.cMake |: . 1
I v 9 SourceFies I int main() !
! 2 main.c T { !

I . .
': w CMake Modules |= printf("Hello World!\n"); :
H] :l return 0; :
H i I
1

i i ¥ !
I i !
Iy [ 1
i i !
iy Iy 1
I hy !
Iy ll 1
i i !
I i !
Iy Iy !
i I !
iy Iy 1
I hy !
iy {F H
i iy !
Iy II 1
Iy Iy !
i H !
I Iy i
i i !
Iy [H 1
Iy hy !
Iy ll 1
i I !
I i !
H] { !
i I !
I Iy 1
H '\ )
v 7
S P —— —a

L B t 1 Issues 2 Searc.. 3 Appli. 4 Com.. 5 QML.. 6 Gene.. 7 Versi. 8 TestR. = = 0

o Menu gréafico a la izquierda (recuadrado en azul). Es una seleccion rapida
para el modo de trabajo y las operaciones mas habituales.

o Menu textual superior (recuadrado en amarillo), tipico de todas las
aplicaciones con interfaz de usuario.

o Ventana de proyectos (recuadrada en verde), muestra y permite seleccionar
los proyectos abiertos y los archivos asociados a los mismos.

o Ventana de edicion (recuadrada en rojo), permite escribir el texto de los
diferentes archivos del proyecto.

o Menu y ventanas de informacién (recuadrada en marron), permite visualizar
diferentes salidas del entorno y el programa.

Se puede ver que se ha agregado en la ventana de proyecto (en verde en la imagen anterior):

Q Un archivo de configuracién del proyecto: CMakeL.ists.txt si se ha seleccionado
CMake, y nombre_de_proyecto.pro si se ha seleccionado gmake. En ambos casos se
trata de archivos de texto (editables) con el mismo cometido: indicar los pasos para
proceder a la generacion del codigo ejecutable. Su diferencia radica en el formato, ya
que seran procesados por programas distintos. Para las primeras pruebas, no es
necesario editarlos.

Q Un archivo con el cédigo fuente (main.c), ya abierto en la ventana de edicion. Este
archivo se puede modificar para que contenga el coédigo deseado para nuestra
aplicacion.

QO Una vez escrito y guardado (File — Save All), se procede a la compilacion pulsando
el jicono martillo (Build Project) que aparece abajo a la izquierda (13) (opcion de
mend alternativa [Build — Build All). El resultado de la compilacion se comprueba
pulsando sobre la ventana |[Issues (14). Si no hay errores, se puede ejecutar el

programa pulsando el tridngulo verde Run] (15) (opcién de mend alternativa
). Se mostrara una nueva ventana de consola con la salida del programa (16).
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@ main.c @ Test_gmake - Qt Creator = o X
File Edit View Build Debug Analyze Tools Window Help
Projects v B @ < B mainc
v g Test_qmake

main() -> int ~ Windows (CRLF) v & Line:5, Cok: 6 B+

#include <stdio.h>
o Test_gmake.pro

v el Sources .
2 main.c ~ int main()

Sl ;zlv intf("Hello World!\n");

etur O;

D:\Qt6\Tools\QtCreator\bin\qgtcreator_process_stub.exe

Test gmake

1 lssues 2 Searc.. 3 Appli.. 4 Com.. 5 QML.. 6 Gene.. 7 Versi. 8 TestR. =
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3. Edicion, compilacion y enlazado

3.1. Pasos enlageneracién de un programa

El lenguaje C es compilado, esto significa que el codigo fuente que escribimos debe ser
traducido por un compilador (compiler) a una secuencia de instrucciones de maquina, y
unido mediante un enlazador (linker) a otros trozos precompilados (librerias) para producir
un archivo ejecutable que se puede lanzar para producir los resultados deseados.

0 Pasos en la obtencion
de cdédigo maquina:

= Escribir codigo fuente
(programa editor)

main()

int i;

printf("x=%d .

= Compilar cddigo fuentel

(programa compilador) _main: _printf:
00011100 11011100
00010100 11010100

extern _main
exports _pri

exports _main
extern _print

= Enlazar codigo objeto y
librerias (programa Enlazador

00011100
enlazador) 00010100
11011100

11010100

Mas detalles sobre los programas involucrados en estos pasos, y cdmo son invocados por
Qt-Creator, en el apartado 6 (Entre bastidores).

3.2. Edicion del codigo
A la hora de escribir el codigo fuente correspondiente al programa que se desea realizar, se
debe prestar especial atencién a:
e Sintaxis: el compilador so6lo aceptara el codigo si su sintaxis es correcta.
e Indentacion: estructurar los bloques en columnas (usar Tab) de forma que el cédigo
sea facilmente legible.
e Comentarios: facilitan la comprension de lo que se ha escrito
El entorno facilita la visualizacion de lo que se esta haciendo correctamente:
e Las palabras clave de C apareceran en color verde grisaceo.
Los comentarios (texto que no se compila) apareceran en verde intenso.
Las cadenas de texto apareceran en color verde intenso.
Las directivas y constantes en color azul.
El texto que no parece estar conforme a la sintaxis aparece subrayado en rojo

Ejemplo (no copiar/pegar directamente del PDF, pueden aparecer caracteres invisibles
gue el compilador no entienda):
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#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

#define TAM TABLA 5

int Factorial (int n)
// Funcidén Factorial (). Calcula el factorial de un n° entero
// Pardmetros de entrada:
// n (int): entero del que queremos calcular el factorial
// Valor devuelto:
// (int): entero con el valor del factorial
{

int i, result;

for (i=1,result=1;i<n;i++)

result=result*i;
return result;

}

main ()
// Programa principal
{
int 1i;
int x[TAM TABLA],fact[TAM TABLA];

for (i:O;i<TAM_TABLA; 1i++)
{
printf ("Introduzca x[%d] = ",1);
scanf ("%d", &x[1]) ;
fact[i]=Factorial (x[1])
printf ("E1 factorial de %d es %d",x[i], factl[il]):

}

Una vez escrito y comprobado el cddigo, salvar el archivo. En caso de archivos grandes, se
debe salvar a intervalos regulares para evitar pérdida de informacién en caso de fallo en el
ordenador o la alimentacion.

3.3. Compilar y enlazar

Tras la creacion del codigo, usar la opcion de mend |Bui|d -> Build Project (Ctrl-B) \ 0 sobre el
icono martillo de la parte inferior izquierda para invocar al compilador.

El compilador intentard producir el cédigo maquina a partir del texto fuente, pero no podra
si hay errores sintacticos en el codigo.

Se debe comprobar que no se producen errores en las ventanas [1-Issues| 0 4-Compile Output
, ambas accesibles en la zona inferior de la ventana de trabajo.

Para todos los errores, en la ventana indicard el archivo y la linea de cddigo donde se
detectd. Haciendo sobre el error, nos lleva automaticamente a su posicion en la
ventana de edicion.

iATENCION! EI compilador no sabe lo que pretendiamos escribir, sélo es capaz de detectar
que el texto no cumple la sintaxis y las reglas del lenguaje C. No siempre el texto y la
posicion del error indican exactamente lo que se debe corregir.

3.4. Errores méas tipicos de compilacién

e Errores de sintaxis: falta de ; al final de una sentencia, apertura y cierre
descompensado de paréntesis, corchetes, comillas, etc.
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scanf ("%d", &x[1]) // Falta el ;
fact[i]=Factorial (x[1]);

@®...\principal.c:29: error: expected ';' before 'fact’
fact[i]=Factorial(x[i]);

A

e Nombre de variable o palabra clave incorrecto. Recordar que el compilador distingue

mayusculas de minusculas. Ejemplo:
result=resul*i; // Falta la t en el 2° result

¥..\principal.c:15: error: 'resul' undeclared (first use in this function)

result=resul*i;
N

e Utilizacion incorrecta de un operador (falta de operandos, operandos de tipo

inadecuado, etc.). Ejemplo:
result=result*; // Falta 2° operando para el producto

®.. \principal.c:15: error: expected expression before ';' token

result=result*;
N

3.5. Advertencias (warning) mas tipicas en compilacién
e Declaracion de una variable que no se utiliza después en el cédigo:

int z; // Ninguna instruccidén hace después referencia a z

..\principal.c:23: warning: unused variable 'z' [-Wunused-variable]
int z;
A

e Uso de una variable sin inicializar. Ejemplo:
int a,b;
a=b+2; // al no dar antes valor a b, no se sabe lo
// que valdré a tras ejecutar la instruccidn

...\principal.c:23: warning: 'b' is used uninitialized in this function [-Wuninitialized]
a=b+2;

A

3.6. Errores mas tipicos de enlazado (link)

El enlazado sélo se realiza si la compilacion ha sido correcta. Los errores de enlazado
siempre terminan con uno final:

© collect2.exe:-1: error: error: Id returned 1 exit status

e Falta de funcion main()

® crt0_c.c:-1: error: undefined reference to "WinMain@16'
@ collect2.exe:-1: error: error: Id returned 1 exit status
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&
e Nombre de funcidn incorrecto (recordar que el compilador distingue mayusculas de

minusculas), suele venir acompafiado de un warning. Ejemplo:
fact[i]=factorial(x[i]); // La funcidén estd definida como
// Factorial () - F mayuscula

....\principal.c:32: warning: implicit declaration of function 'factorial' [-Wimplicit-
function-declaration]
fact[i]=factorial(x[i]);
N
© ..\principal.c:32: error: undefined reference to ‘factorial'
© collect2.exe:-1: error: error: Id returned 1 exit status
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4.  Ejecutar el programa

Probar la ejecucion del programa mediante la seleccion de la opcion de menu
o el icono triangulo (abajo a la izquierda, el que no lleva un ‘bicho’ encima).

En ese momento se desplegara una nueva ventana, en modo consola, en la que aparecera el
resultado de la ejecucion programa.

En caso de que no aparezca una ventana, seleccionar la opcion: Projects -> Build & Run ->
Run -> Run in Terminal antes de ejecutar:

(&3 Probando - Qt Creator = o X
File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help

Manage Kits... D Run Settings

Deployment

Active Project Method: Deploy Configurats ad v s Fress

Probando v
No Deploy Steps

Import Existing Build... Add Deploy Step~
Build & Run Run
o Run configuration: Probando v Add... Remove Rename... Clone...
s & Desktop Qt 5.11.1 MinGW 32bit
/" Build

D:\User ’_buids\buid-Probando-Desktop_Qt_S_11_1_MinGW_32bit-Debug \debug Probando.e

P Run
Command ine arguments:
°
Working drectory: ID: Wser Wacho\temp\Probando Browse...
Project Settings %) terminal
y search path to PATH
Editor
Code Style

Dependencies
Clang Code Model Debugger settings

Clang Tools
: [ Enable C++

[ Enable QML What are the prerequisites?

Performance Analyzer Settings

Use Global Settings Detais ¥
Valgrind Settings
Use Global Settings Detais ¥
QML Profiler Settings v
1 Issues@ 2 SearchResuts 3 ApplcatonOutput 4 Comple Output 5 QML Debugger Console 6 GeneralMessages 8 TestResults & -

4.1. Depuracion de errores en ejecucion

El hecho de que un programa compile correctamente no implica que haga lo que se espera.
En caso de que la ejecucion no se corresponda con lo esperado, es necesario Depurar
(Debug), esto es, buscar los errores de ejecucion. Las herramientas disponibles para ello son:
e Ejecucion hasta punto de interrupcion (breakpoint). Seleccionar la linea de codigo
donde queremos que se detenga la ejecucion, colocandose a la izquierda del namero
de linea (el icono del raton se pasa a ver como una mano), y pulsar botén-derecho +

Set BreakPoint (o pulsar F9).

// n (int): entero del que queremos calcular el factorial
// Valor devuelto:
11 4 // (int): entero con el valor del factorial
{
int i,result;

Fo Lo smmandemtadensids)
Set Breakpoint at Line 14

Set Message Tracepoint at Line 14...
Toggle Bookmark

main()
4 // Programa principal
{
int 1i;
int x[TEM_TABLA], fact[TAM TABLA]:

Aparecera un circulo rojo a la izquierda de la linea:
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/7 (int): entero del que gqueremos calcular el factorial
// Valor dewvuelto
11 4 // (int): entero con |E, valor del factorial
{
int i,result;
L4 for (i=1,result=1;i<n;i++)
result=result*i;
return result;

}

que indica que la ejecucién se detendrd cuando se llegue a este punto (si se ha
iniciado con ejecucion en modo depuracién), y se podra continuar paso a paso 0
hasta el siguiente punto de interrupcién. El punto de interrupcion se quita con una
operacion similar.

Una vez establecido el punto de interrupcion, iniciar el programa con \Debug -> Start|
\Debugging [FS]L la ejecucion se detendra al alcanzar el punto de interrupcién, en
cuyo momento la organizacion de las ventanas pasa a modo Debug, tal y como se
muestra en la siguiente figura, y disponemos de las siguientes opciones:

principal.c - Eemplol - Qt Creator L R B e

Eile Edit Build Debug Analyze Tools Window Help
T @B E < B rrincipal.c ~ X & Factorial(int): int RN IS Name  Value  Type
4 o Ejempl #define TAM TABLA 5 il

i 2686596 int

= Eje L . L n 4 int

4 L So nt Fact?rlal (int .n} o : o result 0 int
// Funcién Factorial(). Calcula el factorial de un n® entero

// Parametros de entrada:

// n (int): entero del que queremos calcular el factorial
// Valor devuelto:

// (int): entero con el valor del factorial

L w

[N

12 4
W int i,result;
Debug (3 for (i=1,result=1;i<n;i++)
result=result¥i;
* return result;

Projects

(2]

Help

}

main()
4 // Programa pr

= ) E |Threads: #1
Level Function File

1 Factorial principal.c
2 main principal.c

Debugger Stopped at breakpoint 5 (2) in thread 1.

Function File
- "gMain™0 -
®5 Factorial DAUser\Nacho\... 14

Line

LLIJ

Ejemplol

=.

Debug

Debugging starts
Debugging has finished

Debugging starts

1 Issues 2 SearchResults 3 Application Output 4 Compile Output 5 Debugger Console 6 To-Do Enfries 7 General Messages B

Ejecucion paso a paso (step over). Menu [Debug -> Step Over [F10]. La ejecucion se
detiene tras la ejecucion de la siguiente linea de codigo.

e Ejecucion paso a paso (step into). Seleccionar menu |Debug -> Step Into [F11]\. La
ejecucion se detiene tras la ejecucion de cada linea de cddigo, pero saltard a la
ejecucion interna de una funcion que sea llamada en esa linea.

e Continuar hasta siguiente punto de interrupcion (nuevamente F5 o con
[Continue [FS}).

e Terminar la ejecucion (Debug -> Stop Debugger).

e Visualizacion de variables. En la ventana de la derecha se muestran las variables
relevantes en el momento de ejecucidn actual, y sus valores actuales. Segun se
avanza (paso a paso, hasta siguiente punto de interrupcion) se puede comprobar en
esta ventana los nuevos valores de las variables.

e Visualizacién de pila de llamadas. En la ventana que queda justo bajo el cddigo se
puede comprobar el estado de la pila (stack) hasta el punto de ejecucion actual, y
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también seleccionar el contexto de pila (variables locales, parametros) de la funcién
que se quiere visualizar.

e Puntos de interrupcion condicionales. En modo depuracién, la ventana

en la zona inferior derecha de la pantalla permite habilitar, inhabilitar y
borrar puntos de interrupcion. Adicionalmente, se puede seleccionar un punto de
interrupcién con el boton derecho del raton y hacerlo condicional, esto es, que sélo
se detenga la ejecucion cuando se cumpla una determinada condicién (valor de
variable, n° de pasadas/visitas por ese punto).

4.2. Parada abrupta del programa ante error de ejecucion

En algunas ocasiones, alguna de las instrucciones del programa no puede ser ejecutada
porque violaria la seguridad o excede las posibilidades del computador, siendo la mas tipica
el acceso a una posicién de memoria invalida.

En estos casos, aparecera un aviso como el que sigue:

Signal Received {ﬁJ

0 The inferior stopped because it received a signal from the
Y operating system.

Signal name ; SIGSEGY
Signal meaning : Segmentation fault

' '

Tras pulsar OLk, se puede acudir a la pila de Ilamadas para comprobar el punto donde el
programa no ha podido ejecutarse, y la pila de llamadas que ha llevado a ese punto:

i ATENCION ! En ciertas ocasiones, el error puede provocar dafios en la pila de llamadas
que hagan imposible al depurador localizar la funcién que se estaba ejecutando. En estos
casos, la unica solucidn es la depuracion paso a paso hasta encontrar la instruccion que
produce la excepcion.
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5.  Mover un desarrollo a otros equipos

Cuando se ha realizado un programa, la estructura de directorios donde lo hemos
desarrollado queda de manera similar a la siguiente:
EjemplosQt

Ejemplol

pre Ejemplol.pro
=| Ejemplol.pro.user

€ principal.c

debug
t B ejemplol.exe
principal.o

release
En el directorio de trabajo, especificado en el paso (6) de “2. Crear un programa en modo
consola”, aparece un directorio con el nombre del proyecto (indicado en el paso 5), dentro
del cual se encuentra nuestro archivo de proyecto (.pro), nuestro(s) archivo(s) de codigo
fuente (.c), y un archivo adicional .pro.user (contiene caracteristicas especificas del
proyecto).
Adicionalmente, aparece un 2° directorio build- ..... , que contiene los resultados de
compilacion: cadigo objeto (.0) y ejecutable (.exe).

5.1. Utilizar el ejecutable fuera del entorno
El archivo .exe es el Unico necesario para la ejecucién del programa fuera del entorno. Se
puede copiar 0 mover a otro equipo o directorio, y haciendo doble-click sobre él se produce
su ejecucion.
Sin embargo, si se intenta ejecutar “sin mas”, se obtendra un error similar a:

El programa no puede iniciarse porgue falta libgcc_s_dw2-1.dll
en el equipo. Intente reinstalar el programa para corregir este
problema.

Esto ocurre porque el programa necesita una serie de librerias de enlace dinamico (DLL),
cuya ubicacion es conocida cuando se ejecuta dentro del entorno Qt Creator, pero no fuera
de él.

Si lo queremos ejecutar en el mismo PC de desarrollo habra que indicar la ubicacion de estas
librerias, que se puede saber mirando el contenido de PATH en Projects -> Build
Environment:
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r N
[ principalc - emplol - Qt Creator # & & & & & & » — — { = ﬂ
Eile Edit Build Debug Analyze Tools Window Help
Ejemplol
| Editor | CodeStyle | Dependencies | Clang Static Analyzer | To-Do |

Add Kit  ~

Desktap Qt 5.7.0 MinGW 32bit
Manage Kits... Build Run

Make: mingw32-make.exe in D:\User\Nacho\Inf_Ind_y_Com\MisApuntesYTransparencias\EjemplosQt\bui

Add Build Step ~

Clean Steps

K
Debug

Make: mingw32-make.exe clean in D:\User\Nacho\Inf_Ind_y_Com\MisApuntesYTransparencias\EjemplosQtibuild-

Add Clean Step +

Build Environment

Projects

(2]

Help

Use System Environment

D Clear system environment

Details ¥

Details ¥

Details ~

m

Variable Value

NUMBER_OF_PROCESSORS 8

NYCUDASAMPLES3_5_ROOT  C\ProgramData\NVIDIA Corporation\CUDA Samplesiv3.5
NVCUDASAMPLES_ROOT C\ProgramData\NVIDIA Corporation’\CUDA Samples\v5.5
NVTOOLSEXT_PATH C\Program Files\NVIDIA Corporation\NvToolsExt}

OPENSSL_CONF C\OpenSSL-Win32\bin\openssl.cfg

Ejemplol

=.

Debug

Edit

Reset

0s Windows_NT __| | Batch Edit...
PATH hingw53_32\bin;C\Qt5.7.0\Tools\mingw530_32\bing@a\uels |0 BE|
P’ PATHEXT .COM;.EXE;.BAT,.CMD;.VBS; VBE; JS; JSE,.WSF, WSH; MSC,PY =
il PROCESSOR_ARCHITECTURE %86
PRO OR ARCHITEWES AMDO4 -
£. Type to locate (Cirl... 1 s 2 SearchResults 3 Application Output 4 Compile Output 5 Dabugger Console

6 To-Do Entries 7 General Messages %

Una vez comprobado el PATH especifico de las DLL de Qt ( tipicamente sera algo como
C:\Qt\5.7\mingw53_32\bin;C:\Qt\Tools\mingw530_32\bin ), se puede afiadir al entorno del

usuario para que siempre esté presente. En Windows:

Equipo — boton-derecho — Propiedades — Configuracion avanzada del sistema —

Variables de Entorno — Variables de Usuario — PATH

e
-~ - — . 3 P4
e\ ’ﬂ » Panel de control SR TEI R -
= Nombre de equipo 1 gblomhwae, |
Ventana principal del Panel de Opciones avanzadas | Proteccién del sistema I Acceso remoto 1

control
Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesién como administrador.
Administrador de dispositives

Rendimiento
# Configuracion de Acceso Efectos visuales, programacién del procesador, uso de memoria y
remoto memoria virtual

#' Proteccion del sistema

Configuracién avanzada del

sistema Perfiles de usuario

Configuracion del escritorio comespondiente al inicio de sesién
[ Configuracion.

Inicio y recuperacién
Inicio del sistema, erores del sistema e informacién de depuracién

( Vanabies de entomo.. |

Valor

C:\strawberry'peri\bin;

%USERPROFILE % \AppData \Local \Temp
YUSERPROFILE % \AppData\Local\Temp

Variables del sistema

Variable Valor

CLASSPATH .;C:\Program Files\Java\jre6ib\ext\QT...
ComSpec C:\Windows\system32\cmd.exe
FP_NO_HOST_C... NO

FTP_PASSIVE 1

Nueva... H Editar.., 1 Eliminar

Conceler... |

PATH = C:\Qt\5.7\mingw53_32\bin;C:\Qt\Tools\mingw530_32\bin

Para que esta nueva configuracién tenga efecto, es posible que sea necesario cerrar y

reiniciar la sesion de usuario en Windows.
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5.2. Distribuir el ejecutable (a otros equipos)

Si queremos ejecutar el programa en otro PC que no tenga QtCreator, habra que copiar los
archivos DLL de los directorios anteriores (los afiadidos al PATH) al nuevo PC. Ademas,
para este caso es conveniente compilar en modo Release (sin informacion de depuracion, ya
gue no se va a utilizar).

Para ello, se selecciona el modo Release en el icono situado abajo a la izquierda.

OF principal.c - Ejemplol - Qt Creator =Ny X

File Edit Build Debug Analyze Tools Window Help
a principal.c B+
4 |z Ejempl #include <stdio.h> I~
= Eje #include <stdlib.h>

4 . S0

Factorial(int): int ~ | # Line:9, Col: 12

#define TAM TABLA 5

int Factorial (int n)
// Funcién Factorial(). Calcula el factorial de un n® entero
// Parametros de entrada:

. 9 // n (int): entero del que gqueremos calcular el factorial

: [ 3 // Valor devuelto:

Debug 4 // (int): entero con el valor del factorial

{
' int i,result;
Projects for (i=1,result=1;i<n;i++)
7 result=result*i;
return result;
Help

}

1
=

main ()
4 // Programa principal

sktop Qt 5.7.0 MinGW 32bit
ploy: Deploy locally
Run: Ejemplo1

[TAM TABLA], fact[TAM TABLA];

Ejemplol  Build

0, oebu

Release

1=0;i<TAM TEBLA;i++)

rintf ("Introduzca x[%d] = ",1i);

canf ("3d", &x[i]);

Release act[i]=Factorial (x[1+10000]);

rintf ("E1 factorial de %d es %d",x[i],fact[i]);

B

(Bl 4. Type to locate (Ctrl... 1 Issues 2 Search Results 3 Application Output 4 Compile Output 5 Debugger Console 6 To-Do Entries 7 General Messages % -

Una vez recompilado, el ejecutable a copiar sera el que se encuentre en el directorio build-
.....-Release\Release.

5.3. Copiar el desarrollo a otro equipo

Si se desea continuar el desarrollo en otro equipo, habra que copiar Unicamente el directorio
de proyecto (Ejemplol en este caso), excepto el archivo .pro.user . El resto no se deben
copiar, ya que se regeneran en la siguiente compilacion en el 2° equipo.

Haciendo doble-click sobre el archivo .pro del proyecto se abre con Qt Creator, pero al no
disponer del archivo .pro.user (que esta ligado a cada equipo), habra que volver a
seleccionar el kit de compilacion (paso (8) de “2. Crear un programa en modo consola”)
antes de continuar.
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0. Entre bastidores

¢Qué ocurre cuando pulsamos Build 6 Run? ;Qué hacen CMake y gmake? ;Qué contienen
los archivos de configuracion .pro o CMakelLists.txt? ;Qué se puede/suele modificar en
estos archivos?

6.1. Compilacién directa

En el apartado 3.1 se mostraron los pasos para generacion de cédigo:

O Compilacion: El archivo de codigo fuente es legible por un programa compilador,
que produce el codigo méaquina (s6lo de lo que esta escrito en el .c) y referencias a
las partes de cdédigo no incluidas en él (funciones de libreria, por ejemplo); el
resultado es un archivo de c6digo objeto (extension tipica .obj 6 .0 segun el sistema

operativo).
0 Pasos en la obtencion main()
de codigo maquina: Coneis

» Escribir codigo fuente
(programa editor)

printf("x=%d .

= Compilar cédigo fuente
(programa compilador)

_main:
00011100
00010100

_printf:
11011100
11010100

extern _main
exports _pri

exports _main
extern _print

» Enlazar cédigo objeto y
librerias (programa EVLT L]y

00011100
enlazador) 00010100
11011100

11010100

Existen diversos fabricantes que proporcionan el programa compilador. En nuestro
caso, hemos elegido en la instalacion de Qt-Creator utilizar gcc bajo mingw64. gcc
es el compilador de GNU (https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_Compiler_Collection
), software libre y gratuito, multi-plataforma (valido para mdltiples equipos y
sistemas operativos, aunque desarrollado y orientado a Linux) y el mas utilizado en
general.

El compilador gcc sera invocado por Qt-Creator para compilar cada uno de los
archivos que se especifiquen como fuentes en el archivo de configuracion de
proyecto (nombre_de_proyecto.pro si hemos elegido gmake, CMakeLists.txt si
hemos utilizado CMake).

Por defecto sélo se incluye main.c, pero se pueden afadir otros facilmente,
simplemente editando el archivo de configuracion.

CMakeL.ists.txt (CMake) Nombre_de_proyecto.pro (gmake)
add executable (Testl main.c) SOURCES += \
main.c

Pasos para instalar y utilizar Qt Creator Pag-21


https://es.wikipedia.org/wiki/GNU_Compiler_Collection

6060060 Electronica, de Computadores y Sistemas INGENIERIA DE SISTEMAS
s Y AUTOMATICA

‘,{‘Bf;giﬁ, UNIVERSIDAD DE OVIEDO qv
u“u“ui: )(}““”H“ Departamento de Ingenieria Eléctrica, L Py
O Enlazado (link): el cddigo maquina producido por el compilador s6lo corresponde a

lo escrito en el cddigo fuente, pero falta mas codigo para que el programa pueda
ejecutarse, que ya se encuentra compilado en archivos de libreria (.lib, .dll, .s0).
Estos archivos de libreria contienen el cédigo de las funciones a utilizar (printf para
escribir, por ejemplo) que son comunes a todos los programas. Existen diversos
fabricantes que proporcionan el programa enlazador. En nuestro caso, hemos
elegido en la instalacion de Qt-Creator utilizar gcc bajo mingw64. gcc 6 g++ son el
compilador/enlazador de GNU.
El enlazador gcc (6 g++) serd invocado por Qt-Creator para enlazar todos los
archivos de cddigo objeto generados junto a las librerias especificadas para producir
un solo archivo ejecutable.

Ambos programas, compilador y enlazador, pueden ser invocados directamente por el
usuario en una ventana de comandos, que se puede abrir utilizando (1) el mend de Windows,
subment Qt, ventana de consola Qt 6.3.1 (Mingw...), Y a continuacion:

O Cambiar al directorio donde se encuentra el archivo de codigo fuente (2).

O Compilar (3) el archivo main.c con las opciones adecuadas para producir el archivo

main.o
O Enlazar (4) el archivo main.o con las librerias por defecto para producir main.exe
O Ejecutar (5) main.exe

Q

m|ma

.|
M Assistant 5.15.2 (MinGW 8.1.0 32-bit)
M Assistant 5.15.2 (MinGW B8.1.0 64-bit)

M Assistant 6.0.0 (MinGW %MINGW D...

ssi 3.1 (M 2.0 64-bi
A f\u\ t 6.3.1 (MinGW 11.2.0 64-bit)

M09 Designer 5.15.2 (MinGW 81,0 32-bit)

M Designer 5.15.2 (MinGW 8.1.0 64-bit)

T Qt63.1 (MinGW 11.2.0 64-bit)
@ Qt Crestor 4.14.0 (Community) &
@8 Qt Creator 4.14.0-rc1 {Community)

@8 Qt Creator 8.0.1 (Community)

a Qt Maintenance Tool

S
& Urninstal 030 Studio

R

pe) tscribe aqui para buscar.

6.2. “Facilitando” el desarrollo de programas complejos

Para programas sencillos, con uno o pocos archivos de cédigo fuente y librerias por defecto,
los pasos anteriores son suficientes y no serian necesarias herramientas adicionales. Sin
embargo, los programas a producir suelen ser mucho mas complejos, involucrando mdaltiples
archivos de cadigo fuente, librerias, y opciones de compilacion.

Cuando el programador produce un cambio, tiene que invocar al compilador y enlazador de
nuevo, con las opciones correctas; pero, ademas, puede tener en cuenta que no seria
necesario recompilar todos los archivos de cédigo fuente, sino simplemente aquellos que
han sufrido cambios.
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El papel de los sistemas de desarrollo (build system) como CMake o gmake es facilitar
estas tareas al programador; éste simplemente define lo que se necesita para el programa
(archivos de codigo fuente, librerias, etc.) mediante un archivo de configuracion, y el “build
system” se encarga de generar todas las 6rdenes de compilacion y enlazado necesarias, con
las opciones adecuadas.

Estas drdenes de compilacion y enlazado estadn basadas en dependencias, esto es, se genera
un nuevo archivo de texto en el que se especifica qué y cdmo debe ser recompilado cuando
algun archivo cambia.

Ademas, el build system comprueba (realmente lo hace un paso inferior, el sistema de
compilacion nativo, en nuestro caso Ninja para CMake, o make para gmake) qué archivos
necesitan ser recompilados porque ha cambiado algo desde la ultima vez que se compilaron,
reduciendo drasticamente el tiempo total en grandes programas.

El papel del programa Qt Creator, conocido como Entorno Integrado de Desarrollo (IDE por
sus siglas en inglés) es facilitar el acceso a todos los programas involucrados desde un nico
entorno grafico, los anteriores y algunos mas: editor, depurador (debugger), sistema de
compilacion nativo, ayuda en linea, etc.

6.3. Un ejemplo sencillo

Un ejemplo sencillo con Qt Creator y gmake para crear un programa basado en dos
modulos: main.c y fn_test.c , con un archivo de cabecera fn_test.h

Usuario = Creacion del proyecto - Qt-Creator genera un test_gmake.pro por defecto

Usuario = Adicion de archivos de cddigo fuente y de cabecera para el programa deseado -
Qt-Creator modifica automaticamente test_gmake.pro

Usuario - Edicion de archivos de codigo fuente

Tras las operaciones anteriores, tenemos 4 archivos en nuestro proyecto, con contenidos:

(i main.c @ Test_qmake - Ot Creator - O X
File Edit View Build Debug Analyze Tooks Window Help
Projects ~T @ BE < B Test_ gmakepro - % Line:1,Cok1 B+ @ ¢ B fntestc - x SumarHasta..> | » Line: 10, Cok 1 B+ &
¥ [ Test quate 1 TEMPLATE = app #include "fn_test.h"
. miizzk F CONFIG += console
[ fn_testh CONFIG -= app_bundle * int SumarHasta(int num) // Suma los enteros
~ | Sources CONFIG -= qt {
Ld fn_test.c int j,sum;
== SOURCES += \ for (j=1,sum=0;j<=num;j++)
fn_test.c \ sum+=j;
main.c return sum;
}
HEADERS += \ 10
fn_test.h

#include <stdio.h> #ifndef FN_TEST_H

| #include "fn_test.h" #define FN_TEST_H
* int main() 4 // Suma los enteros desde 1 hasta num

{ int SumarHasta(int num);

int suml_4=SumarHasta(4);
7 printf("Sumar 1...4=%d\n",suml_4); #endif // FN_TEST_H

return 0;

}

< >
[l 2 Tpe to locate (Ctrl+ K) 1 lssues 2 SearchResults 3 Application Output 4 Compile Output 5 QML Debugger Con... 6 General Messages 7 Version Control 8 TestResults  # = O

Usuario = Orden de compilacion - Qt-Creator = invoca al “build system” qmake =
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gmake >

Lee Test_gmake.pro y genera Makefile con las dependencias y ordenes de
compilacion. Para el ejemplo anterior (se ha reducido el contenido a lo mas
importante)'

ﬁHHMH!HH!HHCH#IOHHNHMH#GHNHHHN!!HHHHHHHHHHHH

# Template: app
RN

####### Compiler, tools and options
cc

CXX = g++

DEFINES = -DUNICODE E -DWIN32 -DMINGW_HAS_SECURE_AP{=1 -DQT QML DEBUG

CFLAGS = 0- 1 I

CXXFLAGS = i - r tions -mthreads $(DEFINES)
INC TH = -I.. ID /Q c/( 3 l/mru,d 64/mk: r.ecs/..mz7 g+t

LINKER =

LFLAGS =

onsole -mthreads De

LIBS =

####### Files

SOURCES _test.c \

OBJECTS

TARGET =
DESTDIR_TARGET =

st_gmake.exe
bug\Test_gmake.exe

####### Build rules
debug/Test_gmake.exe: $(OBJECTS) \
$(LINKER) $(LFLAGS) -o $(DESTDIR_TARGET) $(OBJECTS) $(LIBS)

archivo_a_generar: archivos_a_chequear

###444# Compil orden_de_compilacion_o_enlazado_a_generar
debug/fn_t .0: ../../Test_gmake/fn_test.c ../. /"es amake/fn_test.h

(CFLA S) $(INCBATH) -o ::r:mq\fr test.o ..\..\Test ﬂakr\fr tes|

$(cc) -
debug/main.o: ../.. _gmake/main.c ../../ _qmake/fn_test.h rar
$(CC) -c $ (CFLAG: “) $ (INCPATH) -o debug\main.o ..\..\Test_gmake\main.c

Invoca al programa make para interpretar el archivo Makefile y ejecutar las
ordenes de compilacion y enlazado requeridas.

Por ejemplo, si se han cambiado todos los archivos, se ejecutaran (en el
orden adecuado) las 3 reglas (2 de compilacion y posterior enlazado):

gce -¢ -fno-keep-inline-dllexport -g -Wall -Wextra -Wextra -DUNICODE -D_UNICODE -DWIN32 -
DMINGW_HAS_SECURE_API=1 -DQT_QML_DEBUG -l../../Test_gmake -I. -
ID:/Qt6/6.3.1/mingw_64/mkspecs/win32-g++ -o debug\fn_test.o
A\ \Test_gmake\fn_test.c

gcc -c -fno-keep-inline-dllexport -g -Wall -Wextra -Wextra -DUNICODE -D_UNICODE -DWIN32 -
DMINGW_HAS_SECURE_API=1 -DQT_QML_DEBUG -I../../Test_gmake -I. -
ID:/Qt6/6.3.1/mingw_64/mkspecs/win32-g++ -o debug\main.o
.\.\Test_gmake\main.c

g++ -WI,-subsystem,console -mthreads -o debug\Test_gmake.exe debug/fn_test.o
debug/main.o

Sin embargo, si s6lo se ha cambiado fn_test.c, s6lo se aplicaran las reglas 1
y 3, ya que main.o sigue siendo valido.

6.4. Opciones més habituales en entorno de desarrollo gmake

gmake es especifico de Qt-Creator, y ademas parece tener sus dias contados, aunque su
integracion con el IDE es mejor.

Las opciones de compilacion se especifican en un archivo de texto .pro, siendo las siguientes
las mas habituales:

Comando en .pro Uso

# cualquier contenido Comentario del programador, no se tiene en
cuenta por gmake
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TEMPLATE = app

Generar las érdenes de compilacién y enlazado
para producir un programa (ejecutable)
completo

TEMPLATE = lib

Generar las érdenes de compilacién y enlazado
para producir una libreria, enlazable desde otro
programa

TARGET = nombre

Nombre del programa a generar

CONFIG += console

Afadir a la configuracion las librerias para crear
y utilizar una ventana tipo consola

CONFIG -=qgt

Quitar de la configuracion el uso de las librerias
especificas de Qt

CONFIG += otros_a_especificar

Afadir otras opciones (ver ayuda de Qt-Creator)
para estas opciones

CONFIG -= otros_ a_especificar

Quitar otras opciones (ver ayuda)

SOURCES += archivos

Afiade archivos para ser compilados (si son
varios, separar con espacios; si se desea en
varias lineas, terminar cada una con el caracter \

)

HEADERS += archivos

Afiade archivos para ser incluidos (si son varios,
separar con espacios; si se desea en varias
lineas, terminar cada una con el caracter \ )

INCLUDEPATH += directorio

Indica al compilador que debe buscar directorios
de archivos #include también en el directorio
indicado

DEFINES += texto

Afiade #define para ser utilizados en los archivos
.C

LIBS += -Ldirectorio

Indica al enlazador que debe buscar directorios
de archivos de libreria a enlazar también en el
directorio indicado

LIBS += -Inombre_de_libreria

Indica al enlazador que se desea enlazar
también una libreria determinada

6.5.

Operaciones mas habituales en entorno de desarrollo CMake

Comando en CMakelists.txt

Uso

# cualquier contenido

Comentario del programador, no se tiene en
cuenta por CMake

project(nombre_proyecto ...)

Declara proyecto a crear

add_executable(nombre_proyecto
archivos_de_codigo_fuente_de_
los_que_depende)

Generar las érdenes de compilacién y enlazado
para producir un programa (ejecutable)
completo en el proyecto indicado

add_library(nombre_proyecto SHARED
archivos_de_codigo
fuente_de_los_que_depende)

Generar las érdenes de compilacién y enlazado
para producir una libreria en el proyecto
indicado, enlazable desde otro programa

include_directories(directorios)

Indica al compilador que debe buscar
directorios de archivos #include también en los
directorios indicados

target_link_libraries(nombre_proyecto
"-Ldirectorio_libreria -Inombre_libreria")

Enlaza la libreria indicada
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7. Ampliar los usos de Qt Creator

Aunque en esta asignatura sélo se utilizara la programacion en lenguaje C, modo consola, el
entorno permite otros usos, que cada usuario puede explorar:

O Creacion de programas para entorno grafico en Windows (con sus ventanas, como
cualquier aplicacion de Windows). Requiere conocimientos de C++ y de entorno
gréafico. Se puede encontrar una introduccion a ambos en los enlaces:

o http://isa.uniovi.es/~ialvarez/Curso/descargas/000-ProgramacionCpp.pdf
o http://isa.uniovi.es/~ialvarez/Curso/descargas/002-ProgramacionGraficaQt.pdf

Q Creacién de programas para otros dispositivos y/o Sistemas Operativos, sin
modificar el coédigo fuente, utilizando otros “kits” de compilacion. Hay kits
disponibles para :

o PC/Linux
ARM/Linux
ARM/Android
Apple/iOS
Apple/macOS
Ver http://doc.qt.io/qt-5/gettingstarted.html para instrucciones de instalacion y
creacion de programas con estos Kits.

0O O O O

Pasos para instalar y utilizar Qt Creator Pag-27


http://isa.uniovi.es/~ialvarez/Curso/descargas/000-ProgramacionCpp.pdf
http://isa.uniovi.es/~ialvarez/Curso/descargas/002-ProgramacionGraficaQt.pdf
http://doc.qt.io/qt-5/gettingstarted.html

